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DOBYTi HRADU — hra pro 2 hraée nebo skupinu

Hra je pro 2 hrace, ktefi se st¥idaji ve hfe a snaZi se postavit co nejvyssi hrad. Jsou zde dva druhy karet: STAVEBN{
KARTY (dvé barvy, jedna pro kazdého hrace), které maji zahyb a jsou umistovany vzpfimené/svisle a STRESNI KARTY,
které jsou umistovany horizontalné na vrsek stavebnich karet k postaveni dal$iho patra/vodorovné plochy. Pfi
stavbé hradu jsou pouzivany tyto dva druhy karet stfidavé. Na zacatku hry si kazdy hrac vybere barvu svého hradu.
Kazdy hraé bude pouzivat pouze STAVEBNI KARTY té barvy, kterou si vybral na zacatku. STAVEBNI KARTY jsou
zamichany a rozloZeny na st(il, zatimco STRESN{ KARTY hraci promichaji a umisti je na hromadku, stfesni/rubovou
stranou oto¢enou nahoru. Kdy? si hra& vezme STRESNI KARTU, ové¥i si, zda je na licové strané obyvatel hradu. Pokud
ziskal jednu z téchto karet, stavba hradu je pozastavena. Hra¢, ktery si vzal STRESNI KARTU s obyvatelem hradu na
zadni/licové strané, umisti tvar postavy do svého hradu a ziska moznost hodit kostkou. Kazda strana kostky oznacuje
néjakou akci:

Obrazek 1: Hra¢ musi vyzkouset a sfouknout hrad svého protihrace foukanim po dobu 10 sekund ze vzddlenosti 1
metr.

Obrazek 2: Hrac si vezme ze stolu stavebni kartu a hodi ji na hrad protihrace ze vzdalenosti 1 metr, aby ho vyzkousel,
srazil dold.

Obrazek 3: Hra¢ musi posunout stil, nebo pokud hraje na zemi, skdkat nahoru a dolll po dobu 10 sekund ve
vzdalenosti 1 metru, aby vyzkousel a znicil hrad svého protihrace prostfednictvim vibraci.

Obrazek 4: Hra¢ mlze odstranit jednu ze stavebnich karet z hradu protihrace.
Obrazek 5: Hrag, ktery hodil kostkou, ¢eka po dobu 10 sekund, zatimco druhy hrac pokracuje ve stavbé svého hradu.

Obrazek 6: Na zac¢atku hry hraci rozhodnou, kterou akci pfifadi tomuto symbolu.
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karty k opravé/rekonstrukci hradu a nesmi dat STRESNI KARTY zpét na hromadku. Vitézi hrag, ktery jako prvni
postavi nejvyssi hrad svyuZitim viech dostupnych STAVEBNICH KARET. Umisténim vlajky hra konéi. V tomto
okamZziku je tfeba zkontrolovat, zda je hrad skutecné vyssi nez ten druhy, pokud tomu tak neni, hra¢ automaticky
prohrava. Hraji-li hru mensi déti, doporucujeme postavit velky hrad spolecné, co nejvyssi, jak je to jen mozné, za
pouziti vSech dostupnych karet. Na konci hry si déti mohou s hradem hrat jako s hernim setem, vymyslet pribéhy
princezen a rytifli, popf. si figurky obkreslit nebo vymyslet své vlastni.

Dodavatel a distributor:
Obsahuje: 114 velkych karet,

drevénou kostku, 12 postav,
navod.

AVarova’mi: Neni vhodné pro déti mladsi
3 let. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt
polknuty. Zadné z &asti nevkladejte do Ust.
Pouzivat pod dohledem dospélé osoby.
Vyrobek a jeho zpracovani odpovida normé
Materidl: tvrzeny papir, dievo. EN 71 o ,,bezpecnosti hracek”.
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