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Stinové divadlo

Hra na divadlo je spontanni pfirozeny vzrusujici zazitek nejen pro déti. Hranim roli déti vyjadfuji svou
osobnost, predavaji své touhy a rozptyluji obavy prostfednictvim hlasovych a mimickych projeva. Za
pouziti fantazie mohou navdazat spojeni mezi vlastnim a okolnim svétem, vyjadfrit své emoce.

S Shadow Puppet Show si déti vyzkouseji herectvi, vypravéni, napodobovani a dalsi. Hra se stinovym
loutkovym divadlem jim pom{ze rozvijet koordinaci oko-ruka, emocni inteligenci. Déti budou schopny
rozpoznat svlj emocni stav a pomalu se nauci, jak ho nasmérovat spravnym smérem. P¥i vstupu do svéta
divadelni fantazie budou mit déti pfilezitost Zit v novém prostoru plném predstavivosti, objevi své vnitini
ja. Hrani roli je kouzelny zazZitek, ktery je fascinuje.

Shadow Puppet Show je inspirovdno starodavnou formou popularni zabavy rozsitené po celém svété.
Divadelni fikce a kouzlo stin(i upouta déti i dospélé. Nize je ukdzdno nékolik tipd, jak s divadlem
experimentovat, vytézit maximum z jeho vzdéldvaciho potencialu.

Doporucujeme, aby dité vyzkouselo rlizné Urovné hrani. To se mize pohybovat v roviné jednoduchého
experimentovani se stiny az k samotné inscenaci divadelnich predstaveni.

Spravna atmosféra

Na zacatku je vhodné zvolit volny a spontanni pristup k hrani této hry se svym ditétem. UmoZnéte mu
podilet se na postaveni divadelniho jevisté, aby se mohlo seznamit s dostupnym materialem. Tato aktivita
dava ditéti prilezitost manipulovat s rliznymi tvary a panoramaty nebo s pozadim béhem experimentovani
se specialnimi efekty dosazenymi riznym umisténim svétel (vlevo, vpravo, vzadu, vpredu atd.). Poté
zkuste vytvofit spravnou atmosféru: ztmavte hraci plochu, zahrajte néjakou vhodnou hudbu na pozadi a
také zdlraznéte udalost vyhlasenim prehlidky fantastickych a podivnych tvoru. Podpofite tak pfirozenym
a nenucenym zpusobem zvédavost ditéte a jeho touhu ,vyzkouset véci“.

Stiny rukou

Tato technika pouzita ve hie bude jisté uzitec¢nd pro rozvoj jemné motoriky ditéte, stejné jako koordinace
rukou a oci. Pouziti ruky k vytvareni stinovych figurek nebo postav ma bezprostiedni vliv na déti, rychle
upoutd pozornost i toho nejmensiho ditéte. Povzbuzujte tedy dité, aby pozorovalo své ruce, ukazujte, Ze
mohou byt pouZzity k vytvoreni kouzelnych stinl psa, kralika, 1étajiciho talife nebo ¢ehokoli,
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co ma ¢lovék rad. Pak mu pojdte pomoci a povzbudte ho, aby experimentovalo s nekonecnymi
moznostmi, které ruce nabizeji k vytvareni postav. Dité mUze timto zplisobem bud experimentovat samo
nebo mlze vyzkouset zobrazit rlizné tvary podle obrdzk( nize. Kromé toho miZete vy a dité vytvofit malou
interakci mezi dvéma stiny, které spolu mluvi nebo dokonce vypravi kratké pribéhy, ve kterych vas hlas
doprovazi pohyb rukou. Pfirozené, Ze hra stind, pfi které pouzivate ruce, nepocita s pouzitim siluetovych
loutek nebo jevistniho
pozadi, ale to neubird na
skutecnosti, Ze mduzZete
mit smiSenou techniku,
¢imz se vytvari interakce
mezi stiny ziskanymi
siluetovymi loutkami a
stiny promitanymi
naSima rukama.

Doporucujeme také interakce mezi
postavami volnym a improvizovanym
zpUsobem. Nejen dat pouze plny prostor
fantazii a ,predstirdni“, ale také seznamit
dité s pouzivanim siluet a pozadi, jak je
uvedeno. Dité by mélo mit mozZnost
vybrat si panoramata, ktera preferuje a
trénovat jejich vkladani do uréenych
,oken”. Poté se mulze rozhodnout,
kterou siluetu pouZije a zahdji dialog, aniz
by se muselo nutné obavat jakychkoli
mezer ve vypraveni.

PFiprava vypravéni pribéh

Pozadejte dité, aby si vybralo jedno nebo
vice jevistnich pozadi a jednu nebo vice postav, se kterymi vytvofi kratky jednoduchy pribéh. Poté se
zapojte do procesu, vedte dité vyvojem pribéhu a souéasné ho lehce nechte, aby provedlo Vas skrze svou
vinouci se fantazii takovym zplsobem, aby podnécovalo svou Ucast a nadseni. Pak vedle malého divadla
zaCnéte pripravovat figurky a pozadi, které privedou vase vypravéni k Zivotu. Pfibéh se mlze odvijet ve
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volné formé, s dialogy nebo bez nich, s pohybujicimi se siluetami loutek a napodobovanim akci, které
pfibéh nutné doprovazeji. BEhem této pocatecni faze milzete také zinscenovat svij vlastni pribéh, ktery
budete vypravét, a pak Vas dité mize napodobit. V kazdém pripadé je vidy dllezité, aby vse probihalo
nenucené a bez poniZovani. Stejné tak je dllezité pomahat ditéti v téchto chvilich nejistoty, aby se
podpofilo jeho sebevédomi a nezavislost.

Show zacala

vvvvvv

zapletky pro inscenaci skutecnych predstaveni. Pro tento ucel navrhujeme ,Princeznu a draka” jako
priklad a také zdroj inspirace pro vyvoj dalSich scénafl nebo déjovych osnov mensi ¢i vétsi sloZitosti na
zakladé zdjmu a porozuméni nebo zkusenosti, které dité ziskalo. Jde to i bez toho, aniz by dand déjova
zapletka musela byt striktné dodrzovana. Jinymi slovy vie mUZe byt znovu interpretovano a pfizptsobeno,
jak kdo chce, ale vidy
svobodnym a spontannim
zpGsobem. Nezapominejte,
Ze  zinscenovani  téchto
zapletek je hra, ktera otevird
nekonecné mnozstvi
moznosti sebevyjadreni. Ale
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PRINCEZNA A DRAK

e Pozadi: hrad. Vchazi vypravéc.

Vypravéc: ,,Chlapci a dévCata, ddmy a panové,
;:J"”' s = vitejte ve stinovém divadle, kde se sny méni ve
skutecnost, kde kouzlo a nadhera barvi sveét!
Davejte pozor, protoZe se chystaji mimoradné
uddlosti a ja, Vypravéc, vas nyni budu provazet
timto velkym dobrodruzstvim... A tak byla jednou
jedna vzpurnd a odvazind princezna, kterd Zila zde
na tomto hradé v dobé pohadek.”
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e Vypravéc odchazi a vchazi princezna.

;:)"”'f »

Princezna: ,0, jak jsem smutna!
Nevydrzim Zit déle v tomto hradé,
kde se nic nedéje!”

e Vchazi dobra vila.

Dobra vila: ,,Co se déje ma krdsnd princezno?“
ras J v ”" Vo o Princezna: ,,0 dobra vilo, ty, kterd jsi ma drahd
e pfitelkyné, pomoz mi prosim.“

Dobra vila: ,Rekni mi vie ma draha!“
Princezna: ,Jsem unavena zivotem v hradé. Chci
zazit néjaké uzasné dobrodruzstvi, diky kterému
budu odvazna hrdinka a budu na sebe hrdd.”
Dobra vila: ,SlySela jsem, Ze pry v zatarovaném
lese Zije drak chrlici ohen. Nikdo se dosud
neodvazil se mu postavit. To je néco pro tebe!”
Princezna: ,Ano, nebojim se! Vyzvu toho

III

dabelského draka k boji a porazim ho
Dobra vila: ,Dobre. Avsak, aby ses dostala do zacarovaného lesa, musi$ projit noci. Doprovodim té a
ponechdm té tvému ukolu. Pojd sem, dej mi ruku! Poletime daleko, daleko odsud.

e Dobra vila a princezna odchazeji, leti pry¢.

e Vyména jevistniho pozadi za

nocni scénu. Vila a princezna leti
ruku v ruce pres siluetu mésice.
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e Vyména jevistniho pozadi. Lesni scéna. Vila a princezna jsou na jevisti.

Princezna: ,Draku, co chrli$ ohen! Kde jsi?
Vylez ven, pokud mas odvahu! Jsem
pfipravena s tebou bojovat.”

e Vchazi drak.
Drak: ,Kdo mé vola? Takova troufalost!

Princezna: ,To jsem ja, odvazina princezna,
kterd se ni¢eho neboji a chce té vyzvat k boji.”

Vila: ,Nyni musim uz skuteéné jit ma drahd
pritelkyné.”
Princezna: ,lJisté, jdi a dékuji ti, Ze jsi mé
doprovodila.”

e Vila leti pryc.

Drak: , A pro¢ mé vyzyvas? Nikdy bych ti neublizZil. Nerozumim tomu. Ve skutecnosti, i kdyZ se zdam byt
désivy, nejsem zly, a tak bych si nepral nic lepsiho, nez byt ponechan v klidu. Konec konct nenarodil jsem

se vlastné jako drak.

Princezna: ,Skutecné?”

Drak: ,,Ano! Kdysi davno jsem byl princ, pak mé ale hrozna kletba pfeménila v ohen chrliciho draka. Je
pouze jeden zpUsob, jak zlomit tuto kletbu, néjaka princezna mé musi polibit a poté se preménim zpét

v prince.”

Princezna: ,Moc mé to mrzi. Co jsem to byla za
hlupaka! Vidy jsem chtéla byt hrdinou a porazit
draka, ale namisto toho jsem sem pfisla, abych
pochopila, Ze ti nyni chci pouze pomoci. Polibim té a
zlomim kletbu!“

e Princezna se pfisune blize a polibi draka.
Silueta draka se rychle zméni v prince.

Princ: ,Jak Uzasné! Dékuji ti ma princezno, Ze jsi mé
zachranila. Nikdy jsem nepotkal divku s takovym
hrdym a jemnym duchem. Chci byt tvym pfitelem
navzdy!”
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e Princ a princezna spolu $tastné odchazeji. Pfichazi vypravéc.

Vypravéc: , A tak, dévcata a chlapci, ddmy a panové,
timto konci nas pribéh, laskavost princezny zachranila
nestastného draka a ti dva se stali nerozlu¢nymi
prateli navzdy.”

Obsahuje: divadlo, kapesni svitilnu, drzak na svitilnu, 9 stinovych loutek, 6 pozadi, ilustrovany privodce s
navrhy a ndpady na divadelni scénar.

Kéd: LT20989
Materidl: pevnd lepenka, plast, textil, baterie.
Vyrobeno v Itdlii.

A Dodavatel a distributor:
Varovani: Neni vhodné pro déti

mladsi 3 let. Obsahuje malé ¢asti, které Toypexs.r.o.

mohou byt polknuty. Zadné z ¢asti V PUstkach 462
nevkladdejte do Ust. Pouzivat pod 252 41 Dolni Brezany
dohledem dospélé osoby. Vyrobek a Ceska republika

jeho zpracovani odpovida normé EN 71 DIC: CZ44012853

o ,bezpeénosti hraéek”. e-mail: info@toypex.cz
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