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Navod

Herni fada LAB&Craft byla vymyslena a
navrzena tak, aby détem poskytla
védecky, kreativni, zabavny a
stimulujici zaZitek. Déti mohou projevit
veskery svij potencidl, prozkoumat
svét kolem sebe stim, Ze rozvinou
mezioborové dovednosti typické pro
pfistup zaloZzeny na STEM.

STEM (vzdélavaci koncept zaméreny na
pfirodni védy, technologie, techniku a
matematiku) podporuje rozvoj
zakladnich mezioborovych dovednosti
dllezitych pro pochopeni primarnich
mechanismi kazdodenniho Zivota a
reSeni problém.

Védecky prvek, na kterém jsou hry
LAB&Craft zaloZeny, umoznuje détem
ucit se pozorovanim a objevovanim.
Také stimuluje détskou zvédavost tim,
Ze vyvoldva pochybnosti a otazky.

Herni fada LAB&Craft dava détem a jejich
pedagoglim prileZitost se bavit pfi objevovani
védeckych témat. Podporuje ptirozenou touhu
déti ucit se pomoci reSeni zaloZenych na

pfimém experimentovani, zcela v souladu
sucebni metodou Maker. Déti jsou
prostfednictvim hry vedeny k experimentim,
vytvareji predméty a nastroje, které jsou

vysledkem procesu vychazejiciho z pozorovani.
Tento proces vede déti k formulovani hypotéz,
podnécuje je k vytvareni predmétll, zachazeni
s nimi, ¢imz trénuji rizné formy inteligence.

Aktivni uceni, zdbava a rozvoj dovednosti jsou
klicové pro tuto herni fadu, ve které
experimentovani podnécuje détskou
zvédavost, vede k objevovani svéta kolem sebe.
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Hra obsahuje: vesmirnou krabici, planetu na ozdobeni, dfevénou osu/tycku, samolepky, fix, svitilnu, 18
noc¢nich/dennich karet, spinner, kulaté puzzle, navod.

Do svitilny vloZte 3 baterie typu AAA (baterie nejsou soucasti baleni), pficemz dbejte na spravnou polaritu.

Konkrétni cile hry

e Seznamte se s rytmy dne.
e Poznejte neformalni pristup

k védam.

e Seznamte se s jednotlivymi
casovymi useky v souvislosti
s pfirazenim/spojenim dennich

aktivit s konkrétni denni dobou.
o Zlepsete své jemné motorické
dovednosti.

Mnoho zplsobd, jak hrat

e Seznamte se s planetou Zemé.
e Zaplnte vesmir.

e Vyzkousejte nocni a denni karty.
e Slozte puzzle dne.

Seznamte se s planetou Zemé

Pro tuto aktivitu budete potfebovat: vesmirnou krabici, samolepky, planetu na ozdobeni, dfevénou
osu/tycku, fix.

Zacénéte si hrat

Vezméte samolepky s vyobrazenim zemé nad hladinou more
a nalepte je na planetu/dérovanou kouli. PouZijte fix
z tohoto setu pro vybarveni oblasti, které zlstavaji bilé
(more). Prostréte skrze planetu dfevénou osu/tycku. Nyni

.. mate planetu Zemi s osou.
q;e‘(\em hrani jste zjisti/,- . Pfipevnéte  osu
. . _ <¢ s planetou dovnitf
Rotacni pohyb je krabice, jak je
pohyb Zemé kolem své osy, ukazano na obrazku.
a tim kolem sebe samé.
Zemi trva zhruba 24 hodin
(23 hodin 56 minut a 4 sekundy),
nez dokonci jednu otacku.

Otacenim tycky roztolite planetu Zemi a tim simulujete jeji
rotaci.

Védéli jste, ze Zemi trva celych 24 hodin, nez dokonci jednu
rotaci?
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Zaplnte vesmir

Pro tuto aktivitu budete potrebovat: vesmirnou krabici s planetou Zemé, svitilnu, drzak svitilny,
samolepky.

Zacnéte si hrat

Dejte svitilnu do drzaku a vlozte do otvoru v krabici.
Zapnéte svitilnu predstavujici Slunce. Podivejte se na
planetu Zemi. Je tam néjaka Cast/oblast vice osvétlend
Sluncem? Je tam tmava ¢ast/oblast?

ey . |
Nalepte na planetu Zemi lepici tecku, to jste vy. .
Nyni roztocte Zemi otacenim jeji osy. Co se stalo?

Jednou je tecka osvétlend Sluncem, podruhé ne, podobné
jako tomu je, kdyz se stfida den a noc.

Vyzdobte si svou vesmirnou krabici

ranij ..
samolepkami. Ty, které vas nuti myslet na den Q;e)(\em h Iste zllst,-/’_

’ <%
na svétlejsi a nejvice osvétlené strané, ty, které 9

vas nuti myslet na noc na temnéjsi strané. e
Jak se Zemé otaci,

;. strida se den a noc
e hrani jste Zjisy, '
Q, /,

zatimco Slunce

Den je charakteristicky zustava v klidu.

pritomnosti slunecniho svitu
a Sedomodrou oblohou.
V noci je obloha tmavj,

mtuiZete vidét mésic a hvézdy.
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Vyzkousejte denni a nocni karty

Pro tuto aktivitu budete potiebovat: vesmirnou
krabici s planetou Zemé, karty, drzak na karty,
spinner.

Zacnéte si hrat

Vezméte balicek karet a usporadejte je tak, abyste vidéli

vSechny obrazky. 1
L4
Y . .. . \
Roztocte spinner. Kde se Sipka zastavila? 7 -/ : \
Pokud Sipka ukazuje na den, wvyberte si kartu :\,ﬂ'
s ¢innosti/udalosti, kterd probihd béhem dne a umistéte .~ g'\ (e
tuto kartu do drzaku se symbolem dne. !

Pokud Sipka ukazuje na noc, vyberte kartu zobrazujici
¢innost/udalost probihajici v noci a umistéte tuto kartu do
drzaku se symbolem noci.

Pro tuto dalsi aktivitu budete potfebovat: karty.

Zacnéte si hrat

Vezméte karty, promichejte je a vyskladejte je na stdl licem doll tak, abyste nevidéli obrazky zobrazené
na kartach. Cilem hry je sestavit dvojice karet den/noc. Jakmile vyberete prvniho hrace, mlzete zacit hru.
Kazdy hrac, kdyz je na fadé, otoc¢i dvé karty. Pokud najdete dvojice den/noc, ziskavate tyto karty a mizete
pokracovat ve hre/mate dalsi tah. Pokud dvojice nesouhlasi/jsou Spatné (den/den nebo noc/noc),
pokracuje ve hre dalsi hrac. Ten, kdo ma nakonec nejvyssi pocet dvojic den/noc, vyhrava.

Neexistuji zadné presné dvojice karet k nalezeni, jakakoli

hrani jste ;.
denni karta se mliZe hodit k jakékoli no¢ni karté. *e,'(\em Iste is,

Q

Nékteré véci

(’ﬂ - se d&ji béhem dne,

\‘./ kdyi je slunecno,

a jiné se déji

V noci.
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Slozte puzzle dne

Pro tuto aktivitu budete potrebovat: 25 dilkl puzzle. ..e“em hrani jste zjisti/
Q (A

’ &
Q

Zacnéte si hrat

Slozte puzzle dohromady, podivejte se na obrazek a pokuste Akce/jednani/potinani

se najit vSechny véci, které béhem dne najdete. Kolik véci

L a e je spojené s plynutim casu.
udelate za odinrs

IV
oté-

.
*.

Déti mohou pozorovat
oblohu béhem dne a noci
a vSimat si ve hre nasi pozice na Zemi,
abychom spolecné pochopili,
co se méni a proc¢.

Aplikovanim experimentul zpét

do kazdodenniho Zivota déti pochopi,

Ze véda je vSude kolem nas.

Kéd: LT21962
Material: tvrzeny papir, dfevo, plast, barva fixu.
Baleno v papirové krabici.

Vyrobeno v Itélii firmou Educational S.r.l., Teramo.

A . ; - — » Toypex s.r.o.
Var9van|. 'l\‘lfnl. vhod'ne pro d'etl mladsi :3 Iet'. V Péistkich 462
Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt polknuty. Zadné .

z &sti nevkladejte do Ust. Pouzivat pod dohledem 252 41 Dolni Brezany
dospélé osoby. Vyrobek a jeho zpracovani odpovida DIC: CZ44012853

normé EN 71 o ,,bezpecnosti hracek”. info@toypex.cz
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