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Herni fada LAB&Craft byla vymyslena
a navrzena tak, aby détem poskytla
védecky, kreativni, zabavny a

stimulujici  zazitek. Déti mohou
projevit veskery svlj potencial,
prozkoumat svét kolem sebe s tim, Ze
rozvinou mezioborové dovednosti

MagHEtiCké LI ménl’ dovednosti duleZitych pro pochopeni
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POZOROVANI
MAGNETISMU

UMELECKEHO
ZAZITKU

SPOLECNE
HRE

typické pro pfistup zaloZzeny na STEM.

STEM (vzdélavaci koncept zaméreny
na pfirodni védy, technologie,
technikua matematiku) podporuje
rozvoj zakladnich mezioborovych

primarnich mechanismu
kazdodenniho Zivota a feSeni
problému.

Védecky prvek, na kterém jsou hry
LAB&Craft zaloZzeny, umoznuje détem
ucit se pozorovanim a objevovanim.
Také stimuluje détskou zvédavost
tim, Ze vyvolava pochybnosti a otazky.

Herni fada LAB&Craft dava détem a jejich
pedagoglm prilezitost se bavit pfi objevovani
védeckych témat. Podporuje pfirozenou touhu déti
ucit se pomoci feSeni zaloZzenych na pfimém
experimentovani, zcela v souladu s u¢ebni metodou
Maker. Déti jsou prostfednictvim hry vedeny
k experimentdm, vytvareji predméty a nastroje,
které jsou vysledkem procesu vychazejiciho
z pozorovani. Tento proces vede déti k formulovani
hypotéz, podnécuje je kvytvareni predmétq,
zachazeni snimi, ¢imZ trénuji rGzné formy
inteligence.

Aktivni uceni, zabava a rozvoj dovednosti jsou
klicové pro tuto herni +tadu, ve které

experimentovani podnécuje détskou zvédavost,
vede k objevovani svéta kolem sebe.
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Hra obsahuje: stolek ke sloZeni, magnet,
4 S3Spachtle, 10 prazdnych listt, 4
temperové barvy, 2 listy aktivit, 3 kovové
pfedméty (krouZzek, tycka, zvonek),
navod.

Konkrétni cile hry

e Naucte se, co délaji magnety.

e Experimentujte s magnetickou
silou.

e Rozvijejte kreativitu.

e Osvojte si dovednost koordinace
oko-ruka.

o Zlepsete své jemné motorické dovednosti.

Jak slozit stolek

Zacnéte si hrat

Co se stane, kdyz pfiblizite magnet ke kovovému krouzku,
zvonku/rolnicce, tyéce?

PokracCujte v experimentovdni pfibliZenim magnetu
k predmétiim v pokoji (napfiklad ktuzce, listu papiru,
kovové lZici). Co se stalo?

2/4

Mnoho zptisobd, jak hrat

° Pojdte objevovat magnety.

. Hybejte s predméty.

° Najdéte spravnou trasu.

. Dejte volny prichod kreativité.
y

Pojdte objevovat magnety

Pro tuto aktivitu si pfipravte nasledujici
predméty: magnet, kovovy krouzek,
zvonek/rolnic¢ku a tycku.




e hrani jste Zisg,), Pohybujte predméty okolo
° ‘&

Na tuto aktivitu budete potrebovat: stolek, magnet,

kovovy krouzek, zvonek/rolnicku, tycku, list s aktivitami 1
..magnet a2

pitahuje Zacnéte si hrat
kovové pfedméty. PoloZte na stolek list

pro aktivitu 1.
Podivejte se na obrazek.
Vyberte si kovovy predmét a
umistéte ho na vychozi bod oznaceny cervenou teckovanou
¢arou. Pohybujte magnetem pod stolkem.

Co se stalo s kovovym piedmétem? Mdlzete ho pretahnout
z vychoziho bodu do koncového bodu? Zkuste udélat to samé
s ostatnimi kovovymi predméty.
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Co se stalo? Mlze magnet pritahovat nékolik predmét(i soucasnér: ..z\\em hrani jste Zl'stl'/,-
Q A

Nasledné zkuste pretdhnout predméty po drahdch listu 2. w
...magnet muize

- , pritahovat nékolik
Najdéte spravnou trasu

kovovych predméti
Pro tuto aktivitu budete potfebovat: stolek, magnet, kovovy . "
zvonek/rolnicku, list s aktivitami 3 a 4. Soucasne.
Zacnéte si hrat
Polozte na stolek list pro aktivitu 3. Podivejte se na obrazek.
Vezméte si kovovy zvonek/rolnicku a umistéte ji na vychozi bod.
Pohybujte magnetem pod stolkem. Mduzete zvonek/rolnicku
posunout po trase?

Zkuste rovnéz hybat se zvonkem/rolnickou na listu 4.

Q;e“em hran jste Zj"sl‘i/,' .
‘&
Dejte volny prichod kreativité .
...magneticka sila
Pro tuto aktivitu
budete potfebovat:
stolek, magnet,
kovovy krouzek,
zvonek/rolnicku,
tycku, list papiru,
barvy, Spachtle.

se prenasi prostorem
a pohybuje kovovymi predméty,

které vstupuji do jejiho

pole plisobnosti.
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Zacnéte si hrat

PoloZte list na stolek. Pomoci Spachtle naneste trochu barvy na list papiru. Vezméte kovovy
zvonek/rolnicku a umistéte ji na list. Pohybujte magnetem pod stolkem. Zkuste barvu na listu
roznést/rozetfit pritahovanim a pohybem zvonku/rolni¢ky za pomoci magnetu.

Jakou stopu zvonek/rolni¢ka zanechava? Pokud zménite kovovy predmét, zméni se rovnéz jeho stopa?

Vyzkousej tuto aktivitu i s ostatnimi barvami. ..
ani ..
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Q L&
)

e

 kazdodennip, 3,
¢,
e

.
%

...magneticka sila

’ pohybuje predmeéty, které mohou
Déti mohou pozorovat

magnety vSude kolem nas:
na lednici, na kabelce v podobé
magnetickych knoflikd,
na zapinani Sperkd.

pretahovat/roznaset barvy.
Ruzné predméty zanechavaji

rtizné stopy v zavislosti

Mohou pouzit zkuSenosti ze hry
v kazdodennim Zivoté,
¢imzZ pochopi, Ze véda

je vSude kolem nas.

na jejich tvaru a pohybu.

Kéd: LT21993
Material: tvrzeny papir, magnet, plast, kov, temperové barvy.
Baleno v papirové krabici.

Vyrobeno v Itélii firmou Educational S.r.l., Teramo.

A Varovani: Neni vhodné pro déti mladsi 3 let. Obsahuje malé Casti, Toypex s.r.o.

které mohou byt polknuty. Zadné z ¢asti nevkladejte do Ust. PouZivat V Plstkach 462
pod dohledem dospélé osoby. Vyrobek obsahuje magnety, nemél by
byt pouZzivan v blizkosti magnetickych médii, jako jsou kazety, diskety,
CD, DVD, kreditni karty apod. Ddle zabrante pfimému kontaktu

252 41 Dolni Bfezany
DIC: CZ44012853

s televiznimi obrazovkami, kardiostimulatory a podobnymi zafizenimi. info@toypex.cz
:]/yr(v)bkel!( a jeho zpracovani odpovidd normé EN 71 o ,bezpecénosti www.Tevpex.cz
racek”.
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