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Pocet hrach: 2 hraci nebo 2 tymy.

Pf¥iprava hry

NeZ zaCnete hru hrat, postavte télo draka tak, Ze sloZite a spojite dvé ¢asti, abyste vytvofili dlouhy tvar ,,harmoniky”
(viz obrazek 1 a 2). Potom nasadte hlavu na jeden konec (viz obrazek 3 a 4). Toto je nutné provést pouze pfi prvnim
hrani.

Rozhazejte zlaté mince na stdl a umistéte na né draka, jako strazce pokladu.

1/2



Jsou dva typy hracich karet:

° stupnicové karty (ve dvou barvach, jedna pro kazdého hrace), které jsou sloZzeny podél rady a
umistény na zvinéné strané,

. karty urovni, které jsou umistény vodorovné na harmoniku/télo draka nebo na stupnicové karty (viz
obrdzek 5 a 6) a jsou rozdéleny mezi hrace.

L
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Neni dovoleno pokladat jednu stupnicovou kartu pfimo na druhou, aniz by mezi nimi nebyla karta drovné (viz
obrazek 7). Stupnicové karty se nemohou prekryvat, a to ani ¢astecné.

Na zacatku hry si kazdy hrac vybere barvu stupnicovych karet, zatim co karty Urovni se zamichaji a umisti licem dold
do balicku.

Pravidla hry

Zacina nejmladsi hrac. Hradi umistuji své karty za pomoci pinzety, mohou vsak hrat i bez ni. Hraci si z balicku
postupné vezmou tii karty drovni a zkontroluji, jaky symbol je na druhé strané. Jakmile hrac uvidi na karté drovni
symbol, umisti karty vodorovné a poté navrch polozi vSechny stupnicové karty, které muize. Na konci svého tahu
ziskaji hradi jednu zlatou minci za kazdou umisténou stupnicovou kartu, vezmou si ji z draciho pokladu. Za vSechny
stupnicové karty, které spadly, musi hrac vratit drakovi jednu minci, pokud néjakou ma. Vsechny karty Urovni, které
spadnou, se umisti zpét do balicku, i kdyz jsou stale ¢aste¢né podepreny nebo nejsou na Urovni. Zatimco stupnicové
karty se vrati jejich vlastnikim.

Pokud hra¢ béhem svého tahu sebere kartu Urovni s drakem (viz obrazek 8), musi umistit tfi karty drovni na télo
draka, ale tim jeho tah konci, nemuzZe délat nic dalsiho. Pokud hra¢ na druhé strané najde symbol pinzety (viz
obrdazek 9), po umisténi stupnicovych karet a odebrani minci, které dluzi, musi odstranit jednu nebo vice karet svého
soupere, které jsou dosud postaveny na nejnizsi Urovni (pocet odstranénych karet zavisi na Cislu napsaném na
obrazku s pinzetou). Pokud nenajde dostatek stupnicovych karet, musi odstranit stavajici karty Urovni. Spadnou-li
néjaké karty, hrac ztraci jednu zlatou minci za kazdou spadlou stupnicovou kartu. Mince se vrati do draciho pokladu.

Hrac, ktery jako prvni vyuZije vSsechny své stupnicové karty, musi odstranit vSechny poklady, které z(istaly pod télem
draka a poté hra konci. PFi odstrafiovani minci si viak davejte pozor! Pokud néjaké karty spadnou, hra zac¢ina znovu
a na radé je dalsi hrac. Vyhrava ten, kdo ma na konci hry nejvice zlatych minci.

Hra obsahuje: draci hlavu a télo, 60 minci, 100 kulatych karet, bambusovou pinzetu, navod.

Kod: LT22266
Materidl: papir, bambus. @

Vyrobeno v Italii firmou Educational S.r.l., Teramo.
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